SGUnI - FAQ

I. Galaktyka

1. Co oznaczajq biate linie w podgladzie galaktyki?
Sa to trajektorie, na ktorych mogg by¢ tworzone planety.

2. Ile jest galaktyk i systemow?

W kazdym uniwersum istnieje 20 galaktyk podzielonych na 999 systemow.
W kazdym systemie, w zaleznosci od jego wielkosci, mozne zostac
skolonizowanych od 1 do 16 planet.

3. Po czym poznad¢, ze dana trajektoria jest zajeta?

Na danej trajektorii bedzie widniata ikonka przedstawiajgca planete lub
przy probie wystania statku kolonizacyjnego na wybrane wspotrzedne
pojawi sie komunikat "Wybrana trajektoria jest juz zajeta".

4. Co oznacza komunikat, ze wybrana trajektoria jest zajeta?
Oznacza to, ze albo istnieje tam juz planeta, albo na trajektorii znajdujq
sie jej szczatki. W tym drugim przypadku nalezy odczekac 24 h, az bedzie
mozna ponownie skolonizowaé wybrang lokalizacje.

5. Co oznaczaja kolorowe nicki w podgladzie galaktyki?

Kolor czerwony oznacza gracza z wiekszg iloscig pkt od Ciebie, zielony -
gracza z mniejszg iloscig pkt. Istniejg rowniez odcienie tych kolorow w
zaleznosci od réznic punktowych.

6. Do czego stuza ikonki widocznie obok nicku gracza i nazwy
sojuszu?

"Lupa" - nacis$niecie tej ikonki spowoduje wystanie okreslonej liczby sond
szpiegowskich (ich liczbe definiuje sie w Ustawieniach).

"Kosz" - wystanie recykleréw

"Koperta" - wystanie wiadomosci do gracza.

7. Co oznaczaja symbole koto nicku gracza?
Oznaczane sg tam m.in. bany, urlopy i inne zdarzenia. Legenda zawarta
jest w dolnym lewym rogu podgladu galaktyki.

8. Co oznacza znaczek "piesci" w podgladzie galaktyki?

Jezeli koto znaczka jest nick, to oznacza to, ze dany system ma swojego
wiadce. Jezeli nie ma nicku, wéwczas taki system jest wolny i mozesz go
przejac klikajac na ikonke "piesci".

9. Jakie korzysci daje zostanie Witadca Systemu?



Kazdy Wtadca Systemu otrzymuje danine, w zaleznosci od tego ile
systeméw posiada. Surowce te nie pochodzg od zadnego z graczy, ale sg
generowane przez komputer.

II. Sojusz

1. Kto moze zatozyc¢ sojusz?

Sojusze mogg by¢ tworzone tylko przez graczy posiadajacych konto
imperator. Gracze nie posiadajacy takiego konta mogq jedynie
przystepowac do juz istniejgcych sojuszy.

2. Jakie uprawnienia posiada lider sojuszu?

Posiada on mozliwo$¢ przyjmowania nowych cztonkéw oraz usuwania
dotychczasowych cztonkéw sojuszu. Moze réwniez wysytac listy
dyplomatyczne w imieniu sojuszu, zawierac traktaty, wypowiada¢ wojny.
Posiada réwniez podglad posiadanych przez cztonkdw sojuszu planet wraz
z informacjami na temat ich lokalizacji, zabudowy oraz posiadanego ztoza
naquadah.

3. Czy bedac liderem i wystepujac z sojuszu pozostawie go bez
przywodcy?

Przed ostatecznym wystgpieniem z sojuszu zostaniesz poproszony o
wyznaczenie swoje nastepcy. Na nowego lidera bedziesz mdgt wybrac
gracza, ktéry wczesniej petnit funkcje przywodcy lub mtodszego
przywodcy.

4. Jakie rangi moga by¢ nadane cztonkom sojuszu?

Oprodcz standardowej rangi Cztonek, mogg zosta¢ nadane nastepujace
rangi: Obronca, Obronca fortecy, Dyplomata, Mtodszy przywddca,
Przywddca.

5. Co oznacza zakladka Wiesci w panelu sojuszu?

Mozna tam umieszczac informacje przeznaczone tylko dla cztonkéw
danego sojuszu. Jest to, obok chata, podstawowy sposdb wzajemnej
komunikacji cztonkow.

III. Konto imperator

1. Co sie stanie gdy uptynie czas waznosci konta imperator?
Stracisz mozliwos¢ korzystania z udogodnien zwigzanych z posiadaniem
takiego konta. Jezeli natomiast przed uptywem czasu waznosci konta
wiaczysz kolejke budowania, wowczas zakolejkowane budynki/flota
wybuduje sie normalnie.

2. Wykupitem konto imperator, ile potrwa aktywacja?



Wszystko zalezy od przelewu bankowego. Czesto zdarza sie tak, ze banki
dokonujg przelewy dopiero na drugi dzien, wszystko zalezy kiedy
dokonates przelewu. W przypadku przelewu w pigtek wieczorem, przelew
dojdzie dopiero w poniedziatek koto potudnia, gdyz banki nie przelewajq
pieniedzy w weekendy.

3. Jakie korzysci daje posiadanie konta imperator?
Wszystkie bonusy z posiadania konta imperator zostaty wymienione w
zaktadce Konto imperator w menu gry.

4. Jak uzyskac¢ konto imperator?
Wystarczy, ze na poczatku wybierzesz okres na jaki chcesz uzyskac konto,
a nastepnie dokonasz wyboru jednej z opcji ptatnosci.

IV. Walka

1. Jak walczy¢?
Walczy¢ mozesz wysytajac okrety wojenne na planete wroga.

2. Skad moge wiedzie¢ czy leci na mnie wroga flota?

Zostanie wyswietlona informacja o zblizajacej sie wrogiej flocie. Aby wyry¢
wrogq flote o wiele szybciej przed atakiem nalezy posiada¢ zbudowane
Centrum Wczesnego Ostrzegania, ktdre umozliwia widzenie ruchu wrogich
flot w 10 uktadach planetarnych na kazdy poziom budynku.

3. Czy mozna przejac wrogq planete?

Tak istnieje taka mozliwos¢ (tylko uniwersum 1). Nalezy najpierw
zniszczy¢ catg obrone planety, aby mozna byto przystgpi¢ do desantu.
Desant musi skfadac sie z wystarczajacych sit aby zniszczy¢ obrone
naziemng planety np. czotgi i piechote. Nalezy pamietac o tym, ze obrona
naziemna nie zostaje zniszczona przez flote.

4. Ile potrzeba statkéw do rozpoczecia ataku?

Statkéw mozna wystac ile sie chce (moze to by¢ tylko transportowiec).
Wysytanie statkéw zalezy od obrony planety. Jezeli nie posiada ona jej w
ogodle, a gracz sie nie logowat od jakiegos$ czasu to wystarczy wysta¢ same
transportowce, w przeciwnym wypadku nalezy wystac takze statki bojowe,
aby unikna¢ zastawienia putapki.

5. Czy istnieje mozliwos¢ zobaczenia animacji bitwy?
Nie. Gra taka musi by¢ prosta jezeli chodzi o kod. Animacje utrudniatby
dziatanie catej gry poprzez obcigzanie serwera.

6. Skad moge wiedzie¢, czy kto§ mnie zaatakowat?
Zostanie wyswietlony Raport Wojenny, w ktérym bedziesz mégt



przeczyta¢ przebieg bitwy.

7. Jak wyglada walka?

Gdy dochodzi do spotkania 2 armii rozpoczyna sie miedzy nimi bitwa.
Polega ona na ostrzeliwaniu armii nawzajem. Kiedy cata flota agresora i
obronna wystrzeli nastepuje koniec rundy i rozpoczyna sie nastepna w ten
sam sposob. Jezeli flota agresora zniszczy catg obrone, przystapi do
rabowania planety. Jezeli zwyciezy obronca, to cata flota agresora zostanie
zniszczona. Po bitwie, jezeli wystgpity starty u ktorejkolwiek ze stron,
powstaje zto, ktéry mozna zebraé recyklerami i przetopi¢ na dowolny
surowiec. Po kazdej bitwie agresor i obronca dostaje ten sam raport na
temat walki.

8. Czy wojne mozna wypowiedzie¢ dowolnemu graczowi?
Tak.

9. Czy istnieje limit atakéw na dana planete?

Tak. Kazdg planete mozna zaatakowac tylko 3 razy na dzien (0:00 -
24:00). Jeden atak moze sktadac sie z 3 armad ale odstep czasowy od
ataku kazdej z nich nie moze by¢ wiekszy niz 5 minut. Ataki rakietami
planetarnymi sg liczone jako osobny atak (ale rakietowy) i mozna
atakowac 3 razy dang planete. Czyli mozna zaatakowac dang planete
jednego dnia 3 razy flotg i 3 razy rakietami. Niezastosowanie sie do tej
zasady bedzie karane wg tabeli kar.

10. Czy moge zdecydowac jaki surowiec ma rabowac¢ moja flota w
pierwszej kolejnosci?

Nie, nie ma takiej mozliwosci. Surowce pobierane sg proporcjonalnie.
Maksymalnie 90% stanu surowcéw na planecie wroga.

11. Co to jest forteca orbitalna i jak ona dziata ?

Forteca orbitalna jest to budynek obronny. Max. mozna rozbudowac
fortece do 10 poziomu. Przy czym uwaga. W raporcie wojennym
podawana jest ilos¢ fortec orbitalnych na planecie = 2 a nie poziom
wielkosci fortecy.

12. Co to jest "farma" ?

Farma jest to planeta z bardzo wysoko rozwinietg gospodarkg (produkuje
duzo surowcéw) i jest zaniedbana. Planeta taka jest w ogdle niechroniona
(nie posiada obrony lub floty). Sytuacja taka umozliwia rabowanie duzej
ilosci surowcéw przy wysyfaniu samych transportowcow.

13. Kiedy moge wysta¢ Recyklery ?

Recykler moze zostac¢ wystany w kazdej chwili na dowolng planete, gdzie
znajduje sie pole zniszczen. Pole zniszczen mozna stworzy¢ wysytajac
jednostki na planete wroga w misji ataku.



14. Czy mozna zaatakowac planete, jezeli jej wiasciciel ma
wiaczony urlop ?

Nie. Planety, ktore majq "witaczony" urlop nie mozna atakowac. Planety te
takze nie produkujg zadnych surowcéw.

15. Czy mozna zaatakowac planete gracza ktéra ma kare lub jest
nieaktywny od jakiegos czasu ?

Mozna zaatakowac¢ w obu przypadkach. Nalezy jednak pamietac, ze
obrona gracza, ktéry ma kare i nie moze zalogowac sie do gry, bedzie
walczy¢ w bitwie.

16. Czy istnieje mozliwos$¢ zaatakowania floty podczas
przemieszczania sie ?

Nie istnieje taka mozliwos¢, gdyz nie ma mozliwosci doktadnego
okreslenia pozycji, na ktorej znajduje sie w danym momencie flota.

17. Na jakiej zasadzie budynek "ostona planetarna" chroni
planete?

Ostona planetarna to budynek obronny, ktéry absorbuje ataki wroga, w
tym czasie obrona obroncy normalnie atakuje przeciwnika, chronigc sie za
ostong planetarng. Aby utrzymac pole sitowe potrzebna jest energia, ktéra
zasila generatory pola sitowego.

18. Czy gracz moze sie bronic przed rakietami miedzyplanetarnymi
?

Tak wystarczy, ze gracz wybuduje rakiety oraz aktywuje system
antyrakietowy.

19. Chciatem zaatakowac gracza i pojawil sie napis "Gracz
chroniony przez Noob-Protection". Co to oznacza ?

Oznacza to, ze osoba taka ma mniej pkt od Ciebie i jest objeta ochrong
graczy stabszych.

20. W zaktadce wiadomosci mam Raport Wojenny. Jak go
odczytywac ?

Wystarczy ze klikniesz na wybrany raport a powinien sie otworzy¢ w
nowym oknie.

21. Czy da sie naprawic flote lub obrone ? Ile to kosztuje ?

Flota oraz obrona z wtasnych uszkodzen naprawia sie automatycznie po
zakonczonej bitwie. Obrona, ktéra zostaje zniszczona w ataku nie ma
mozliwosci odbudowania sie (trzeba jg zbudowaé na nowo). Naprawa
obrony i floty nic nie kosztuje.

22. Czy jesli moj sojusznik lub przyjaciel jest atakowany, to moge
wystac swoja flote na jego orbite, zeby pomogta mu w obronie ?



Nie, nie ma takiej mozliwosci.

23. Czy mozna atakowac czitonkow wilasnego sojuszu lub
Operatora Gry ?

Oczywiscie, ze tak. Nalezy jednak pamietaé, ze gracze w sojuszu powinni
sie wspierac, a nie atakowac nawzajem. Atak na Operatora Gry jest
rowniez mozliwy, gdyz jest on normalnym graczem, ktérego obowigzujg te
same zasady co innych.

24. Dlaczego moja flota podczas ataku nie tupi deuteru?

Flota moze maksymalnie zabra¢ tyle deuteru od wroga ile sama ma
zbiornikéw. Jesli chcesz zeby flota rabowata duze ilosci deuteru musisz
zabrac razem z okretami tankowce.

25. Jak sie atakuje?

Najpierw musisz zbudowad swoje pierwsze okrety wojenne aby
zaatakowac przeciwnika. Okrety budujesz w stoczni, jesli nie masz
zadnych okretow mozliwych do budowy to musisz spojrzec¢ w dziale
"Technologie" czy spetniasz wszystkie wymagania na dany okret (zielony
kolor). Jesli juz masz na planecie swoje wymarzone jednostki, to musisz
wybrac cel. Jesli znajdziesz wybrang planete, polecam jg najpierw
zeskanowac odpowiednig iloscig sond szpiegowskich, aby dowiedziec¢ sie
jakg obrone ma przeciwnik. Gdy juz wiesz ze Twoj wrdg jest staby to
wchodzisz w zaktadke "Flota" wybierasz odpowiednie jednostki, wybierasz
misje "Napadaj" i przechodzisz Dalej. W drugiej zaktadce wpisujesz
wspoirzedne planety wroga (tam gdzie pisze "[x:y:z]"). Mozesz wybrac
tutaj réwniez predkos¢ floty, zatadunek itd. nastepnie klikasz dalej i dalej.
Jak juz Twoja flota poleciata w "Centrum dowodzenia" mozesz podejrzeé
kiedy flota doleci do celu lub wrdci z misji.

V. Technologie

1. Do czego stuzg technologie?

Technologie pozwalajg na rozbudowe Twojego Imperium. Rozwéj kazdej
technologii przynosi jakies$ korzysci np. rozwdj lasera powoduje ze Twoje
okrety bedga lepiej walczy¢ bronig laserowg, natomiast rozwoj napedu
jonowego sprawi, ze jednostki bedg szybciej latad.

2. Czy niszczqc laboratorium trace technologie ?
Nie, technologia sie nie marnuje, jednakze po obnizeniu poziomu
laboratorium niektdre technologie moggq stac sie niedostepne.

3. Czy opracowywanie wyzszych poziomow technologii:
laserowej/plazmowej/jonowej/nuklearnej ma jakis wplyw ?

Tak, kazda z tych technologii podnosi parametry bojowe floty oraz wptywa
na mozliwos$¢ rozwoju innych technologii.



4. Po co jest technologia oston/opancerzenia/ofensywy ?

Kazda z tych technologii ma wptyw na statki. Technologia oston poprawia
ostony statkdw, opancerzenia wzmacnia pancerz, zas$ ofensywna
wzmacnia dziata jednostek. Dodatkowo kazda z tych technologii wptywa
takze na systemy obronne planet.

5. Czy istnieje mozliwos$¢ sprzedawania technologii, albo jej
kradziez ?
Nie ma takiej mozliwosci. Kazdy gracz pracuje sam nad swojg technologia.

6. Czas badania technologii caty czas sie wydtuza. Mozna go jakos$
skrocic ?

Tak. Wystarczy zbudowac fabryke nanitéw, aby czas badan zostat
skrécony.

7. Czy laboratoria na innych planetach dziataja razem czy osobno ?
Wspdlnie, jezeli w jednym laboratorium ustawimy odkrywanie jakiejs
technologii to badania bedg prowadzone na wszystkich planetach.

8. Czy na kazdej planecie musze opracowac ta sama technologie
aby miec¢ do niej dostep ?

Nie, jednak czesc¢ technologii wymaga pewnych budynkéw, ktore w tym
wypadku muszg by¢ zbudowane réwniez na danej planecie.

9. Przy sprawdzaniu zaktadki Technologie wyswietla mi sie w
niektorych miejsach "???". Co to oznacza ? Czy gra jest jeszcze w
budowie ?

Nie. Oznaczenie "???" informuje gracza, ze jego poziom laboratorium jest
zbyt niski, aby mozna byto zacza¢ proby opracowywania jakiejs$
technologii. Inaczej mowigc "Co$ co jest niemozliwe na Twoim poziomie
technologicznym".

10. Czy znajduje sie gdzies drzewko technologii jakie moge
posiadac ?

Tak. Wystarczy wejs¢ w grze w zaktadke Technologie, aby mozna byto
zobaczy¢ jakie technologie mozna opracowaé. Dodatkowo mozesz
przegladad podstrony, w ktorych wypisane sg wszystkie budynki, statki,
systemy obronne i rakiety.

VI. Gwiezdne wrota

1. Co to sq gwiezdne wrota i do czego stuzg ?

Jest to urzadzenie stuzgce do teleportacji surowcow i jednostek na inng
planete. Ilo$¢ teleportowanych jednostek zalezy do technologii
teleportacji. Wrota mozna znalez¢ zawsze na planecie matce. Na
pozostatych planetach jest 30% szans na ich odnalezienie (50% z kontem
Imperator).



2. Jaka jest szansa na znalezienie Gwiezdnych Wrét?

Jesli nie posiadasz konta Imperator to wynosi 30%, przy koncie imperator
50% podczas kolonizacji nowych planet. Natomiast kazda stolica (planeta
matka) posiada wrota.

3. Dlaczego tylko xxx jednostek surowca mozna transportowac,
czy mozna to zwiekszy¢?

Tak, rozwijajac technologie teleportacji mozna zwiekszac ilos¢
przesytanych surowcoéw.

4. Czy za pomoca wrot mozna przesytac jednostki?
Tak, po odkopaniu wrét istnieje mozliwos¢ przestania do 20 jednsotek.

5. Jak odkopa¢ Gwiezdne Wrota i skad wziaé¢ kod?

Wystarczy, ze klikniesz na przycisk, "Odkop wrota" i podasz kod
aktywacyjny Twojg przestone. Kod jest hastem zabezpieczajacym przed
innymi zeby nie podtaczyli sie do Twojej planety, ktdry sam sobie
wymyslasz.

VII. SGUni

1. W czym jest napisana SGUni?
SGuni jest napiana w javie przy uzyciu najnowszych technologi zgodnych
modelemz MVC. SGUni nie korzysta w zadnym wypadku z PHP.

2. Co to sq Multikonta ?

Multikonta sg to konta, ktore wspdtpracujg ze sobg przez przesytanie sobie
nawzajem surowcow (z kilku kont wysytane sg surowce na jedno konto).
Multikontami sg takze takie konta, ktére taczg sie z tego samego IP (np. w
pracy albo szkole). O takiej sytuacji nalezy powiadomic¢ Operatora Gry,
dzieki czemu nie zostang one zbanowane.

3. Co to sa bugi ? Co zrobi¢ jak go znajde ?

Bug jest to wada oprogramowania - w przypadku SGUni bedzie to blad w
grze. Polegajg one na nieuczciwym wzbogacaniu sie graczy co jest
karalne. O kazdym znalezionym btedzie trzeba poinformowac¢ natychmiast
Operatora Gry i zaprzestac¢ go uzywac¢. W powiadomieniu nalezy napisac
czas wykonania/znalezienia buga, sytuacja jaka go spowodowata oraz
skutki.

4. Czy dozwolona jest zamiana kont ?

Gracze mogg wymieniac sie kontami, jednakze tylko za zgodg Operatora
Gry. Nie poinformowanie Operatora Gry o takiej sytuacji bedzie
traktowane jako Multikonta i karane. Przy wymianie nalezy takze podac
Operatorowi Gry wszystkie swoje kary i konflikty z innymi graczami.
Operator Gry jest zobowigzany do przekazania wszystkich informacji na



temat stanu gry (kary, konflikty) konta, ktére ma zosta¢ wymienione.

5. Co trzeba zrobic jezeli kilka os6b gra z tego samego IP ?
Wspdlne IP moze wystgpi¢ w przypadku jezeli dwie lub wiecej oséb
korzysta z tego samego komputera (osoby grajg w
szkole/akademiku/kafejce internetowej). Jezeli taka sytuacja wystgpi
nalezy zgtosi¢ jg do Operatora Gry - konta takie bedg bardziej
kontrolowane w celu wyszukania oszustwa. Zakazy dla kont z tymi
samymi IP: 1. Handlowanie ze sobg, 2. Atakowanie wzajemnie, 3.
przytaczanie sie do tego samego sojuszu, 4. Wspdlna obrona lub atak.

6. Nie moge dostac sie na swoje konto przez jakis czas i chciatbym
aby ktos inny to zrobit, ale on tez gra w SGUni. Czy jest to mozliwe
?

Istnieje taka mozliwos¢, aby inny gracz wszedt na dane konto i wigczyt
urlop. Jednakze muszg zostac spetnione pewne warunki takiej operacji. W
przeciwnym razie oba konta zostang zablokowane do czasu zgtoszenia sie
osoby, ktdra nie mogta wiaczy¢ urlopu w celu wyjasnienia sytuaciji.
Warunki: 1. Natychmiastowe wystanie informacji do Operatora Gry, ze
weszto sie na inne konto w celu uruchomienia urlopu. 2. Nie wolno
wptywaé w zaden sposdb na konto gracza - karane Banem! 3. Jezeli nie
istnieje mozliwos¢ wigczania natychmiast urlopu, informacje trzeba takq
wysta¢ do Operatora Gry, oraz przy nastepnym logowaniu takze trzeba
wystac informacje.

7. Czym jest SGUni ?

SGUni, jest grg strategiczng (webowg) o tematyce fantastycznej,
rozgrywang online przez graczy, z wykorzystaniem przegladarki
internetowej.

8. Ile razy moge atakowa¢ danego gracza ? Co to jest Masowy
Atak ?

Masowym atakiem jest nazywany atak na planete danego gracza wiecej
niz 3 razy dziennie (godz. 0:00 - 24:00). Jest to niedopuszczalne z tego
powodu, ze gracz traci mozliwos¢ rozbudowy danej planety. Dodatkowo
ataki nie mogq by¢ przeprowadzane w krétszym odstepie czasu niz 1
godzina, jednakze planeta wroga moze by¢ atakowana przez 3 armady w
odstepie nie wiekszym niz 5 minut.

9. Co to jest Wzmacnianie ?

Wzmacnianie jest to transport surowcow od gracza stabszego do
mocniejszego. Nie wolno tego robié, gdyz jest to rodzaj Multikonta.
Dopuszczalny jest transport tylko wtedy, jezeli gracze handlujg ze soba.
Dodatkowo zostawianie surowcéw na planecie, aby mozna je byto
zrabowac (jezeli powtdrzy sie to 3 razy) jest uznawane za Wzmacnianie.
UWAGA! Jezeli gracze tacy handlujg wiekszg liczbg surowcow niz 500 tys.
powinni powiadomi¢ o tym Operatora Gry.



10. Jezeli dostane przypadkowo surowce od innego gracza, to co
mam robic¢ ?

Sytuacja taka moze byc¢ przypadkowa i musisz sie skontaktowacd z
graczem, ktéry wystat surowce, w celu wyttumaczenia sprawy. Jezeli gracz
taki nie odpowie, a ty masz mniej pkt niz on, musisz powiadomic
Operatora Gry, ktéry ustali co bedziesz musiat zrobic.

11. Czy gracze w sojuszu mogq podarowywac surowce innym
graczom ?

Tak. Wysytanie surowcow od graczy stabszych do silniejszych w ramach
sojuszu jest mozliwe i nie jest karane.

12. Jak mozna obrazi¢ drugq osobe ?

Jezeli gracz piszacy wiadomos¢ do innego zacznie uzywacd stow wulgarnych
i/lub niekulturalnych, ktére mogg obrazi¢ lub ponizy¢ cztowieka, to
odbiorca wiadomosci moze zgtosi¢ catg sytuacje do Operatora Gry wraz z
zawartoscig i screenem wiadomosci. Jezeli Operator Gry uzna, ze sytuacja
taka nastgpita, moze ukara¢ uzytkownika.

13. Gracz grozi mi w grze odnosnie gry i/lub Zzycia.

Sytuacja, w ktorej inny uzytkownik grozi, ze dokona czegos w grze, nie
jest podstawg do dania mu kary. Jednakze jezeli grozba taka kierowana
jest bezposrednio do osoby (zastraszanie), taki gracz ma natychmiast
kasowane konto, bez mozliwosci odwotania sie oraz jego IP i mail zostang
dozywotnio zbanowane.

14. Gracz caty czas do mnie pisze, abym przylaczyt sie do jego
sojuszu, albo prosi mnie o pomoc. Co mam robic¢ ?

Jezeli sytuacja notorycznie sie powtarza, ze ciggle ten sam gracz pisze
takie same lub podobne wiadomosci, mozna poinformowac o tym
Operatora Gry, ktéry ukaze uzytkownika za rozsytanie spamu.

15. Zostatem ukarany w niewtasciwy sposob lub jestem niewinny.
Co mam zrobic¢ ?

Jezeli doszio do sytuaciji, ze zostate$ ukarany w niewtasciwy sposéb (kara
jest za surowa dla danej sytuacji) lub jestes niewinny, to mozesz odwotaé
sie do Operatora Gry. Odwofanie takie musi nastgpi¢ w ciggu 24h od
zalogowania sie po dostaniu kary. Uzytkownik, ktory nie moze odwotac sie
od kary jezeli nie zrobi tego w wyznaczonym czasie - oznacza to, ze
przyjmuje ja. Jezeli postanawiasz sie odwotaé, to musisz napisad
wszystkie informacje, ktére bedq dziataty na Twojg korzysc¢ jak i
niekorzysc¢ (jezeli zostanie wyrkryte oszustwo podczas podawania
dowoddw, zostanie to ukarane banem). Po odwotaniu sie gracz czeka do
48h na odpowiedz Operatora Gry.

16. Czy moge odwotanie napisa¢ do innego Operatora Gry niz do
tego, od ktdérego dostatem ?
Nie mozna. Jest to spowodowane tym, ze Operator Gry, ktéry dat Ci juz



kare, wie o wiele wiecej niz inny na ten temat. Dodatkowo ma to zapobiec
znajomosciom Operatorow Gry z graczami, zeby nie doszto do
nieuczciwego anulowania kary. Administracja zrezygnowata z tej,
mozliwosci, poniewaz gracze krzyzowo pisali posty do moderatorow w
swojej sprawie w sposob ,z tym mi sie nie udato, to moze z innym sie
uda”. Mozna natomiast w trudnych sytuacjach odwofac sie do
administratora gry.

17. Czy moge sprzedawac surowce z gry za prawdziwe pienigdze ?
Nie mozna. O ile dozwolone jest sprzedawanie kont z gry to sprzedaz
surowcOw za realne pienigdze na aukcjach internetowych lub w inny
sposob, to sprzedaz surowcow jest zabroniona.

18. Mam 8 koloni, jesli zniszcze 3 to czy ustréj imperium mi sie
zmieni?

Nie, ustrdj sie nie zmieni, jednak jesli zmienisz ustrdj na inny a pdzniej
bedziesz chciat ponownie witaczy¢ imperium to bedzie trzeba skolonizowad
nowe planety.

VIII. Surowce

1. Dlaczego produkcja mojego surowca spadta do zera?

Czy kolor surowca jest pokazany na czerwono? Jezeli tak to znaczy, ze
magazyny tego surowca s przepetnione, przez co nie ma go gdzie
sktadowaé, wiec produkcja spadta do zera.

2. Co to jest ztom i gdzie go mozna zdobyc¢ ?
Ztom sg to resztki po statkach i obronie po stoczonej bitwie. Zbierasz go
za pomocg recyklerdw i nastepnie przetwarzasz w centrum recyklingu.

3. Jak moge wyprodukowac wiecej energii ?

Produkcje energii mozna zwiekszy¢ przez budowanie elektrowni: 1.
Elektrownia stoneczna - jest to podstawowa elektrownia kazdego
imperium. Wytwarza ona odpowiednig ilo$¢ pradu dla wiekszosci graczy.
Jest jednak dos¢ droga. 2. Elektrownia termo - jadrowa - wytwarza bardzo
duze ilosci pradu, jest tania, jednak podczas budowy wykorzystywane sg
ogromne ilosci deuteru. 3. Elektrownia fuzyjna i reaktor naquadah - obie
elektrownie sg bardzo tanie i wytwarzajg $rednig ilos¢ pradu, jednak
potrzebujg dostarczenia przez caty czas surowcow. Dla fuzyjnej jest to
deuter, zas dla reaktora jest to naquadah.

4. Co jaki czas przybywaja surowce ?

Surowce przybywajg co godzine. Aby dowiedziec¢ sie jaka iloS¢ surowcow
zostanie dostarczona, nalezy wejs¢ w zaktadke produkcja i odszukac
odpowiednig kopalnie. Na dole zaktadki jest takze informacja o produkcji
w pewnych odstepach czasowych.



5. Co to jest metal i gdzie go mozna zdobyc¢ ?

Jest to podstawowy surowiec, dzieki ktoremu mozesz sie rozwijaé poprzez
budowanie budynkdéw, badania nowych technologii, statkdw, obrony.
Wydobywasz go za pomocg kopalni metalu. Im wyzszy Ivl ma kopalnia
tym szybciej sie wydobywa. Jego ilo$¢ na planecie jest nieskonczona.

6. Co to jest zloto i gdzie je mozna zdobyc¢?

Jest to podstawowy surowiec, dzieki ktdremu mozesz sie rozwija¢ poprzez
budowanie budynkdéw, badania nowych technologii, statkdw, obrony.
Wydobywasz go za pomocg kopalni ztota. Im wyzszy lvl ma kopalnia tym
szybciej sie wydobywa. Jego ilos¢ na planecie jst nieskonczona.

7. Co to jest deuter i gdzie go mozna zdoby¢?

Jest to podstawowy surowiec, dzieki ktéremu mozesz sie rozwijac¢ poprzez
budowanie budynkoéw, badania nowych technologii, statkéw, obrony.
Wydobywasz go za pomoca fabryki deuteru. Im wyzszy lvl ma fabryka tym
szybciej sie wydobywa. Jego ilos¢ na planecie jest nieskonczona.

8. Co to jest krysztat i gdzie go mozna zdobyc¢ ?

Jest to podstawowy surowiec, dzieki ktéremu mozesz sie rozwijac¢ poprzez
budowanie budynkoéw, badania nowych technologii, statkéw, obrony.
Wydobywasz go za pomocg kopalni krysztatu. Im wyzszy lvl ma kopalnia
tym szybciej sie wydobywa. Jego ilo$¢ na planecie jest nieskonczona.

9. Co to jest naquadah i gdzie go mozna zdobyc¢ ?

Jest to dodatkowy surowiec, dzieki ktdremu mozesz sie rozwijaé¢ poprzez
budowanie budynkoéw, badania nowych technologii, statkéw, obrony.
Wydobywasz go za pomocg kopalni naquadah. Im wyzszy Ivl ma kopalnia
tym szybciej sie on wydobywa. Jego ilo$¢ na planecie jest nieskonczona.
Szansa na znalezienie tego surowca na nowej planecie (howo odkrytej za
pomocg kolonizatora) to 40% (z kontem Imperator 50%).

10. Surowce majq kolor czerowony. Co to oznacza ?

Oznacza to, ze wszystkie magazyny zostaty zapetnione. Jezeli ilos¢
surowcow przekroczy pojemnos¢ magazynow, produkcja zaczyna spadac
do czasu zatrzymania sie. Aby unikna¢ takiej sytuacji nalezy zbudowac
magazyny dla odpowiedniego surowca.

11. Nie przybywa mi surowcow.

Jesli nie przybywa ci danego typu surowca to najpierw sprawdz czy twoje
magazyny nie sg zapetnione (czerwony kolor surowca). Jesli masz wolne
miejsce w magazynach to sprawdz czy produkcja surowca wynosi >0

12. Gdzie moge sprawdzi¢ ile surowcéw wytwarza oraz ile energii
pobiera dana kopalnia ?

Wszystkie rzeczy na temat danej kopalni mozna sprawdzié¢ poprzez
klikniecie na jej nazwe. W otwartym oknie mozna przeczytac ile energii



pobiera kopalnia na danym poziomie oraz ile produkuje surowcow.
Dodatkowo mozna takze zorientowac sie ile bedzie kosztowac kopalnia na
kolejny poziom.

13. Czy jest zaleznos$¢ miedzy orbitq planety a iloscia
wydobywanych surowcow ?

Tak. Zaleznos¢ ta dotyczy m.in deuteru. Planeta, ktéra jest bardziej
oddalona od stonca, pozwala na wytworzenie wiekszej ilosci deuteru.
Dodatkowo na niektdérych planetach mozna znalez¢ ztoza nagquadah
(prawdopodobienstwo 40% lub 50% z Kontem Imperator). Ztoze moze
by¢: bogate, srednie, mate, ledwo wykrywalne i od jego rodzaju zalezy
wydobycie. Krysztat i metal s wydobywane na kazdej planecie w tych
samych ilosciach.

14. Pasek energii jest czerwony oraz pierwsza wartos¢ jest
minusowa. Co to znaczy ?

Jezeli pasek jest czerwony oznacza to, ze Twoje kopalnie pobierajg wiecej
pradu niz wytwarzajq elektrownie. W takim przypadku nalezy dobudowac
elektrownie, aby zapewnié wystarczajacg ilo$¢ pradu. Do tego czasu
mozna zmniejszy¢ produkcje niektdrych kopalni, w celu uzyskania petnej
produkcji w innej kopalni.

15. Dlaczego produkcja mojego surowca jest na 0, a kopalnia
wcigz pobiera prad ?

Sprawdz czy surowiec jest pokazany na czerwono, jezeli tak to znaczy, ze
twdj magazyn dla tego surowca jest przepetniony, kopalnia wcigz pracuje
ale nie ma gdzie odktada¢ wydobytego surowca.

16. Dlaczego nie mam ztoza naquadah, ale jest minimalne
wydobycie?

Czasem zdarza sie tak, ze planeta nie ma ztoza naquadah, ale jest
minimalne wydobycie. Dzieje sie tak, ze na planecie nie ma wystarczajgco
bogatego ztoza aby go wydobywac na skale przemystowg, jednak
mieszkancy znajdujg na powierzchni sladowe ilosci, ktore mozna
przetwarzac.

IX. Regulamin

1. Gdzie znajde katalog czynéw zabronionych w grze i zwigzane z
nimi kary?

Informacje te znajdujg sie w regulaminie, z ktérym gracz ma obowigzek
sie zapoznac.

2. Czy mozna domagac sie zdjecia bana w przypadku gdy gracz
wczesniej nie zapoznal sie z regulaminem?

Nie, kazdy gracz ma obowigzek zapoznac sie z postanowieniami
regulaminu,a jego nieznajomos$¢ nie bedzie brana pod uwage.



X. Planeta

1. Jak znalez¢ planete do kolonizacji?

Wystarczy, ze wyslesz swoj okret kolonizacyjny na wolng trajektorie w
galaktyce (pusta linia bez ikony planety) a jak okret kolonizacyjny doleci
do niej to zwykle kolonizuje nowg planete. Pamietaj aby wystac na
odpowiednig trajektorie okret! Kazdy system ma inng wartos¢ trajektorii
do kolonizacji. Przegladajac galaktyke mozesz zobaczy¢, ktére sg wolne.

2. Ile mozna posiadac planet?

Mozna mie¢ dowolng liczbe planet, ktora zalezna jest od poziomu
technologii Administracja. Majac administracje np. na 10 poziomie,
mozesz miec 20 planet (bez wzgledu na to, czy zostaty one skolonizowane
czy przejete).

3. Czy istnieje mozliwos$¢ porzucenia planety matki?
Nie. Planeta ta jest sercem i stolicg Twojego imperium. Nie mozna jej
porzuci¢. Jako jedyna planeta nie moze zostac¢ przejeta przez wroga.

4. Ktore planety optaca sie skolonizowac ?

Najlepiej kolonizowa¢ planety najwieksze dlatego, ze mozna bez problemu
rozwija¢ je w bardzo szybkim tempie, bez potrzeby budowania
terraformerdéw.

5. Czy mozna przejac planety innych graczy ?

Tak. Istnieje mozliwo$¢ przeprowadzenia inwazji na planete wroga. Do
ataku musisz uzyc¢ sit ladowych: piechota, czotgi lub maszyny kroczace.
Opcja ta jest mozliwa tylko na wybranych uniwersach np. unil.

6. Jak moge skolonizowac planete ?

Pierwszym krokiem do skolonizowania innej planety jest potrzeba
wynalezienia technologii, ktére umozliwig budowanie statku
kolonizacyjnego. Po jego wybudowaniu mozemy go wysta¢ na misje
kolonizacji. Wybieramy statek kolonizacyjny oraz akcje Kolonizuj, a
nastepnie wprowadzamy koordynaty planety, ktérg chcemy zasiedlic.
Dodatkowo mozemy zatadowa¢ kontenery statku, aby przetransportowat
on dodatkowe surowce pod rozbudowe. Po dotarciu na planete i
zasiedleniu jej, statek jest juz niezdatny do uzycia i jego czesci sq
uzywane do zbudowania kopalni metalu, krysztatu i elektrowni stonecznej.

7. Wysytam kolonizator, ale pokazuje mi sie komunikat: "Za niski
poziom Administracji". O co chodzi ?

Aby gra byta jak najbardziej realna dodano cechy administracji. Aby
mozna byto skolonizowaé wiecej planet, potrzeba rozwijac technologie
administracji. Kazdy poziom technologii administracji dodaje jedng planete



wiecej do skolonizowania.

8. Czy jest jakas roznica miedzy planetami i ich orbitami ?

Tak. Przede wszystkim planety réznig sie wielkoscig, co jest najwazniejsze
dla gracza. Im wieksza planeta, tym lepiej, bo mozna zbudowac wiecej
budynkow. Z drugiej strony bogaty gracz moze skolonizowa¢ mniejszg
planete, rozwing¢ jg za pomocgq terraformerdow i dosta¢ za to dodatkowe
punkty. Kolejng wazng rzeczg jest to czy dana planeta posiada ztoze
naquadah i gwiezdne wrota.

9. Jak moge zwiekszy¢ szanse na znalezienie zt6z Naquadah i wrét
?

Szanse te wzrastajg po wykupieniu konta imperator.

10. Po skolonizowaniu planety jej nazwa to "Planetal". Czy moge
ja jakos zmienic ?

Istnieje taka mozliwos¢. Po wybraniu odpowiedniej planety klikamy na jej
nazwe i przenosi nas do zakfadki planety. Tam mozemy zmieni¢ jej nazwe
oraz skasowac po wpisaniu kodu bezpieczenstwa.

11. Skolonizowana przeze mnie planeta ma mato poél pod budowe.
Czy moge jakos zwiekszyc ilos¢ pol ?

Tak. Mozna wybudowa¢ terra former, jednakze jest on bardzo drogi i
poczatkujacego gracza nie sta¢ na jego budowe. Terra former na matych
planetach przynosi najlepsze efekty gdy gracz jest dobrze rozwiniety
ekonomicznie i technologicznie. Wybudowanie wtedy terra formera doda
dodatkowe pola pod zabudowe oraz punkty do statystyk.

12. Czy porzucona planeta po ponownej kolonizacji bedzie miata
tyle samo pol pod rozbudowe ?
Nie, za kazdym razem losowana jest nowa wielko$¢ planety.

13. Przegladajac galaktyke znalaztem planete bez nazwy i gracza.
Co to oznacza ?

Planeta taka zostata porzucona przez gracza. Mozna jg nha nowo
skolonizowac.

14. Mimo ze kupitem konto platne nie moge znalez¢ planety z
naquadah.

Wykupienie konta ptatnego nie jest jednoznacznie, ze kazda planeta
bedzie miec ztoze naquadah. Posiadanie konta imperator jedynie zwieksza
szanse na to, ze skolonizowana planeta bedzie mie¢ ztoze. Jednak w
niektorych przypadkach mozesz mie¢ od razu ztoze a czasem trzeba kilka
razy sprébowac skolonizowac planete.

XI. Flota



1. Jak zrobi¢ zeby lecqce Mate Transportery po surowce na obca
planete zabraly tylko metal ?

Nie da sie, flota zabiera proporcjonalnie po max 80% danego surowca
ktéry znajduje sie na planecie.

2. Jakiego napedu uzywaja Super Pancerniki?
Super Pancerniki uzywajg napedu nadprzestrzennego oraz jako paliwo
naquadah.

3. Jak skolonizowaé¢ nowa planete?

Aby wystac statek do skolonizowania planety, wchodzisz w zaktadke flota,
wybierasz okret oraz misje "kolonizuj" i przechodzisz do nastepnej
zaktadki. W miejsce gdzie pisze "[x:y:z]" podajesz wspolrzedne trajektorii
np. 1:12:4 ustawiasz pozostate opcje i klikasz dalej i dalej.

4. Jak wystac¢ surowce innemu graczowi?

1. musisz posiadac flote, 2. wchodzisz do zakfadki flota, wybierasz misje
"Transport" i dajesz DALE], 3. wpisujesz wspotrzedne planety gracza i
ilosc surowcéw do wystania, nastepnie 2x DALE]

5. Czy istnieje mozliwos¢ tworzenia armad?
Tak, wymagane jest do tego posiadanie komandora, ktérego szkoli sie w
akademii.

XII. Budynki

1. Co jaki czas przybywaja surowce?

Surowce przybywajg co godzine. Aby dowiedziec sie jak ilos¢ surowcéw
zostanie dostarczona, nalezy wejs¢ w zaktadke produkcja i odszukac
odpowiednig kopalnie. Na dole zaktadki jest takze informacja o produkcja
w pewnych odstepach czasowych.

2. Do czego stuzy forteca orbitalna?
To budynek obronny stuzacy do obrony planety przed agresorem.
Dodatkowo mozna go ulepszaé. Im wyzszy ma Ivl tym jest silniejszy.

3. Czy jest jakie$ ograniczenie w budowie fortecy orbitalnej?
Max. poziom to 10. Jedna planeta moze posiadac¢ tylko jedng fortece.

4. Do czego stuzy magazyn, zbiornik deuteru i skarbiec?

Sq to miejsca przeznaczone do przechowywania metalu i innych
surowcow. W momencie przekroczenia jego pojemnosci poziom wydobycia
ulega zmniejszeniu. Jego maksymalny lvl to 20.

5. Do czego stuzy stocznia?

Jest to budynek, w ktérym odbywa sie budowa statkdédw powietrznych. Im



statek bardziej skomplikowany tym wyzszy vl jest potrzebny. Maksymalny
lvl to 20.

6. Do czego stuzy laboratorium?

Jest to budynek, w ktérym odkrywamy badz unowoczesniamy aktualng
technologie, im wyzszy jego poziom tym bardziej zaawansowane
technologie mozemy odkrywac.

7. Do czego stuzy fabryka klonow?

Budynek ten stuzy do zmniejszenia czasu budowania sie budynkdéw. Im
wyzszy Ivl, tym krdcej sie on buduje. Kazdy Ivl tego budynku powoduje
zmniejszenie o0 2% czasu budowy.

8. Do czego stuzy fabryka robotow?

Budynek ten stuzy do zmniejszenia czasu budowania sie floty, rakiet i
systemow obronnych. Im wyzszy Ivl, tym krocej sie one buduja. Kazdy Ivl
tego budynku powoduje zmniejszenie o 2,5% czasu budowy.

9. Do czego stuzy akademia?

Jest to specjalny budynek gdzie mozesz wyszkoli¢ komandorow, ktdrzy
poprowadza Twojq flote do zwyciestwa. Mozesz w tym budynku wyszkolic¢
??? typdéw komandorow. Maksymalny Ivl tego budynku to 20.

10. Do czego stuzy kopalnia?

Budynek ten stuzy do wydobywania metalu lub krysztatu. Wraz ze
wzrostem lvl kopalni ro$nie wydobycie oraz zapotrzebowanie na energie
potrzebng do wydobywania. Maksymalny Ivl to 50.

11. Czy mozna przerwac¢ budowe budynku?
Nie. Niestety nie mozna przerwac rozpoczetych prac nad budowg
budynku.

12. Co sie stanie jezeli zburze budynek?

Jezeli postanowisz zburzy¢ budynek to: poziom budynku spadnie o 1,
zostanie oddane ci 1 miejsce pod budowe, zostang zwrdécone czesciowo
surowce. Trzeba jednak pamietaé, ze spowoduje to réwniez inne
konsekwencje - jezeli do jakiegos$ budynku potrzebny byt budynek
zniszczony to oba budynki ulegng destrukciji.

13. Do czego stuzy fabryka deuteru?

Budynek ten stuzy do produkcji deuteru. Wraz ze wzrostem Ivl fabryki
ros$nie ilos¢ wyprodukowanego surowca oraz zapotrzebowanie na energie
potrzebng do produkcji. Maksymalny lvl to 50.

14. Do czego stuzy kopalnia ztota?

Budynek ten stuzy do wydobywania ztota. Wraz ze wzrostem lvl kopalni
rosnie wydobycie oraz zapotrzebowanie na energie potrzebng do
wydobywania. Maksymalny Ivl to 50.



15. Do czego stuzy kopalnia naquadah?

Budynek ten stuzy do wydobywania naguadah. Jest to mozliwe jesli na
planecie istnieje ztoze naquada. Wraz ze wzrostem lvl kopalni rosnie
wydobycie oraz zapotrzebowanie na energie potrzebng do wydobywania.
Maksymalny Ivl to 50.

16. Do czego stuzg panele stoneczne, elektrownie i reaktory?
Budynki te stuzg do wytwarzania energii. Ich maksymalny Ivl to 50.

17. Do czego stuza magazyny surowcow?

Dzieki tym magazynom jestes w stanie przetrzymywac o wiele wiekszg,
ilos¢ surowcdéw niz normalnie. Jezeli masz jakis surowiec na kolor
czerwony oznacza to, ze magazyny s petne i nie bedzie juz produkowana
wieksza jego ilos¢. Pojemnos¢ swoich magazyndw mozesz sprawdzi¢ z
zaktadce produkcja.

18. Czy moge budowac budynkow tyle ile chce ? Czy sq jakies
ograniczenia ?

Nie. Ilo$¢ budynkdéw na jednej planecie jest ograniczona. Ilo$¢ dostepnych
budynkdéw widoczna jest z zakfadce planety: "Zabudowanie xxx/xxx".

19. Wybudowatem kopalnie, ale nie dostarcza mi ona surowcow
lub dostarcza ich za mato.

Jezeli kopalnia nie dostarcza Ci surowcow oznacza to, ze prawdopodobnie
nie zostata witaczona produkcja. W takim przypadku musisz zrobic¢ to
recznie: Produkcja -> wybrac¢ kopalnie i ustawi¢ procent wydobycia. Jezeli
procent jest inny niz 0, a nadal nie dostajesz surowcéw lub dostajesz ich
za mato, moze oznaczac to, ze nie wybudowates zadnej elektrowni. Aby to
sprawdzi¢ wystarczy zobaczy¢ czy energia nie jest na czerwono (gérny
pasek surowcéw). Jezeli jest na czerwono to trzeba wybudowacd
dodatkowgq elektrownie, aby dostarczy¢ odpowiednig ilos¢ pradu.

20. Czy podczas budowy jakiegokolwiek budynku zostaje
wstrzymana jego praca ?
Nie, praca budynku nie zostaje wstrzymana.

21. Wybudowanie kolejnego poziomu budynku zajmuje coraz
wiecej czasu. Mozna go jakos skrocic ?

Tak jest to mozliwe na 2 sposoby. tatwiejszym i tanszym jest zbudowanie
fabryki klonéw, ktéra skraca czas budowy budynkéw o 2%. Drugim
sposobem lepszym, ale za to drozszym jest zbudowanie fabryki nanitéw.
Jest ona drozsza i potrzeba odpowiednich technologii i budynkéw, aby jq
zbudowacd.

22. Czy podczas ataku na mojq planete budynki zostaja zniszczone
?



Nie budynki gtédwne nie sg do zniszczczenia. Jednak podczas ataku wroga
obrona moze ulec zniszczeniu.

23. Czemu nie moge wybudowac zadnych struktur obronnych ani
rakiet ?

Aby wybudowac jakiekolwiek struktury obronne trzeba posiada¢ Centrum
obronne. Zas zeby budowac rakiety potrzebne jest centrum rakietowe.

24. Mam podstawowe wydobycie, ale nie moge budowac¢ kopalni.
Podstawowe wydobycie nie ma nic wspdlnego z mozliwoscig budowy
kopalni. To jest szczatkowe ztoze, ktdre zbierajg mieszkancy planety. Jesli
chcesz wybudowac¢ kopalnie danego typu to musisz spetni¢ wymagania na
budowe wypisane w dziale "technologie"

XIII. Akademia

1. Kto to jest komandor?

Jest to dowddca wspomagajacy Twojq flote. Kazdy z nich jest specjalistg
od pewnego typu statkow (dodaje im specjalne bonusy). Bonusy sa tym
wieksze im wyzszy vl ma komandor.

2. Jakie sa rodzaje komandorow?
Istaniejgq nastepujace specjalizacje: mysliwce, transport/logistyka, srednie
okrety wojenne, ciezkie okrety wojenne.

3. Czy oplaca sie szkoli¢ komandora?
Tak, komandor daje dodatkowe parametry w walce. Dzieki niemu flota ma
wiekszg zdolnos¢ bojowa.

4. Ilu moge mie¢ komandorow?
1, a z kontem imperator liczba komandoréw jest nieograniczona.

5. Czy jezeli strace konto imperator a posiadam wiecej niz jednego
komandora to bede mogt zostawic tylko jednego?

Nie, zostanie utracona tylko mozliwos¢ szkolenia nowych komandorow, ale
wyszkoleni pozostang.



